
Atletika Vitebsko g. 21, III—VI 14—19
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FAMM   Maironio g. 3, IV a. / 4th floor, I—VI 14—19

SODAS 2123   Vitebsko g. 23, I a. koridorius / 1st floor corridor, III—VI 14—19

Koridorius / Corridor Arūnas Grigaitis
Fotostudija A / Photo studio A Paulius Algirdas Jurgelevičius 
Fotostudija B, C / Photo studio B, C Olga Abramova
424 Milda Trimakaitė
425 Karolina Kazuraitė
426 Henrieta Bubulytė
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Taki atmintis / Fluid Memory Gabija Grigalaitytė
Stebėtojas stebimas / The Observer Is Observed Anastasija Zubrickaja
Miesto šešėliuose / In the City Shadows Greta Rūta Kliučinskaitė
Kaliapienis / Bitch Milk Violeta Tvorogal
Kaip susigrąžinti savo (at)vaizdą / How to Reclaim My Own Image Rūta Vizbaraitė 
Buitinė mankšta / Domesticated Playground Martyna Kairaitytė
Ramūs laikai / Peaceful Times Marija Litoš
Apeironas / Apeiron Milda Trimakaitė
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�

M
ilda�Trim

akaitė
A
peironas

Trum
pam

etražis film
as, 19‘50

“

Trum
po�m

etro�film
o�siužetas�rutuliojasi�apie�porą�(vyrą�

ir�m
oterį),�kuriuos�pradeda�persekioti�S

vetim
os�m

oters�
vaizdinys.�V

iena�iš�kūrinio�tem
ų�–�tuštum

os�patyrim
as,�

kuris�pasireiškia�kaip�reakcija�į�m
ūsų�būtį.�Film

as�nagrinėja�
tuštum

ą�asm
eninių�patirčių�peripetijose�ir�jos�suvokim

ą,�
sekant�Vakarų�filosofijoje�ir�religijoje�susiklosčiusių�sistem

ų�
bandym

us�nuo�jos�pabėgti.�Ž
iūrovas�kviečiam

as�susitelkti�
į�esam

ą�tylą�ir�garsą,�tuštum
ą�ir�pavidalą.�K

ita�tuštum
os�

pusė�–��realybė,�kuri�iš�tiesų�suprantam
a�kaip�begalinis,�

nuolat�besikeičiantis�tapsm
o�kaleidoskopas.�G

albūt�tai�
interpretacija,�tyrinėjant�ir�klausiant�savęs,�kiek�arti�iki�nieko�
/�nebūties�gali�priartėti�m

eno�kūrinys.�Š
iuos�paradoksus�–�

tylą�ir�garsą,�m
edžiagiškum

ą�ir�erdvę,�tuštum
ą�ir�pilnatvę�

–�tikiuosi,�pavyko�įausti�į�ekrane�šviečiančius�kino�kadrus.�
Tuštum

o
s�m

ed
itavim

ai�yra�susiję�su�ap
g
alvotu�atsaku�

į�tuštum
os�patirtį.�Tai�yra�nusišalinim

o,�atsiribojim
o�bei�

dėm
esio�sutelkim

o�kelias.
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�

V
ioleta�Tvorogal
K
aliapienis

A
nim

acija

S
ituacija,�kuom

et�ilgai�ir�nuobodžiai�stovėti�priešais�lentynas�
tam

p
a�nuotykiu,�galinčiu�suteikti�atrad

im
o�d

žiugesį�su�
kiekvienu�pasirinkim

u.�Tas�jausm
as,�kai�randam

a�prekė�
suteikia�galim

ybę�individui�sužibėti�savo�unikalum
u.�Ilgesys,�

noras�turėti,�troškim
as�vartoti�tam

pa�varikliu,�nenum
aldom

ai�
urzgiančiu�ir�varančiu�užsidirbti�daugiau,�daryti�geriau,�
ilsėtis�produktyviau.�A

tsiduoti�prekei�ir�keistis�–�štai�naujoji�
kapitalistinės�m

odernybės�m
alda.�

K
ol�p

ard
uotuvių�tinklai�nūd

ienos�žm
ogui�kasd

ien�siūlo�
nuosavo�ir�nepakartojam

o�identiteto�iliuziją,�pasiekiam
a�

kie
kvie

nam
,�d

alyvaujančiam
�p
ro
d
uktyvum

o
�žaid

im
e,�

šiam
e�pasaulyje�nuobodulys�praranda�vietą�–�eterį�užim

a�
savire

alizacija�ir�to
b
ulyb

ė
s�sie

kim
as.�Tai�naratyvas,�

kviečiantis�žiūrovą�p
erm

ąstyti�savo
�p
aties�santykį�su�

vartojim
u�ir�tapatybe,�pasvajoti�apie�tikro�išsilaisvinim

o�
utopiją.

0
1�

A
bram

ova�O
lga

A
kiračiai tarp paralelių

Judančio vaizdo projekcijų ciklas

Tyrinėdam
a�V

ilniaus�m
iesto�erdves,�gilinuosi�kaip�m

iesto�
plėtros�ir�infrastruktūros�sprendim

ai�atspindi�asm
eninius�ir�

bendruom
eninius�gyventojų�poreikius.�K

aip�atsižvelgiam
a�į�

aplinkos�tvarum
ą�kuriant�darnią�m

iesto�aplinką:�m
iestelėnų�

p
rieig

ą�p
rie�žaliųjų�erd

vių,�laisvalaikio
�zo

nų�ir�jų�vid
inę�

savijautą�m
ieste.�Pasitelkiu�šiuolaikinės�anim

acijos�įrankius,�
kuriu�distopinį�pasakojim

ą,�provokuojantį�ir�keliantį�klausim
us�

apie�šiuolaikinio�m
iesto�plėtros�procesus.

0
2�

A
ustėja�A

zguridytė
P

atalas
Instaliacija: lateksas, m

edvilnė, m
etalas

K
ur baigiasi m

ūsų kūnai? T
ies pirštų galiukais, ties žvilgsnio 

pabaiga ar ten, kur palikai paskutinę odos ląstelę? Prieš fizinį 
kontaktą, invazija į m

ano erdvę prasideda nuo kito žm
ogaus 

šilum
os ir oro, pasisvečiavusio jo plaučiuose. A

tskirtis tarp 
m

anęs-kūno, kurį valdau, ir m
anęs-pėdsako, kurį įspaudžiau 

į žem
ę, labai m

iglota ir trapi. Įsispaudžiu į patalą, o jį palikusi, 
palieku jam

e ir save. P
asaulis tam

pa m
ano nuolat kintančio 

kūno tąsa.

Instaliacijoje�„Patalas“�–�patalynės�kom
plektas,�pagam

intas�
iš�ant�žm

ogaus�odos�lietų�latekso�įspaudų.�Tapdam
i�audiniu,�

jie�vis�dar�m
ena�randus,�poras�ir�raukšles�odos,�ant�kurios�

gim
ė.

0
3
�

Ž
ilvinas�B

aranauskas
M

atym
o pedagogika

V
ideoinstaliacija: 2 sinchronizuotos videokilpos, 0

1‘0
3“, 4K

D
augiau�kaip�du�tūkstančius�m

etų�siekianti�m
elancholijos�

id
ė
ja�savyje

�talp
ina�sunkiai�ap

čiuo
p
iam

as�sie
lvarto,�

netekties,�kontem
pliatyvias�liūdesio�bei�ilgesio�patirtis.�

V
isg

i,�atro
d
ytų,�to

kio
s�lėto

s�ir�taurio
s�žm

o
g
iško

sio
s�

būsenos�visai�nebetinka�šiuolaikinei�sveikatos,�pasiutusio�
p
ro
d
u
ktyvu

m
o
,�b

e
i�n

e
rib

o
tų�p

asie
kim

ų visuo
m

e
n

e
i 

apibūdinti.�K
asdienė�vaizdų�ir�inform

acijos�perkrova�skaldo�
dėm

esį�į�tūkstantąsias�akim
irkos�daleles,�o�hiperaktyvus�

akies�judesys�spartėja�nepaliaujam
ai.�Taip�atrandu�save�

painioje�jausm
ų�dialektikoje,�tarp�nerim

o�ir�perdegim
o,�

ilgesio�bei�rom
antiško�troškim

o.�N
enum

aldom
as�noras�

išreikšti�didingas�(angl.�S
ublim

e)�egzistencines�būsenas�
sklendžia�beribėm

is�apm
ąstym

ų�erdvėm
is,�kol�galiausiai�

atsim
uša�į�vizualinės�b

analyb
ės�sieną.�Š

io
s�m

ažytės�
katastro

fo
s�vieto

je�rand
asi�kilp

inė�savireferencija,�iš�
egzistencinės�rim

ties�sugrąžinanti�į�saviironišką�pokštą,�ir�
atvirkščiai,�vėl�prikelianti�m

elancholiškąjį�pradą.
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�

H
enrieta�B

ubulytė
N

ykstantis fasadas
V

ideoprojekcija, instaliacija iš stiklo, plastiko, pūvančių objektų

„N
ykstantis�fasadas“�–�videoinstaliacija,�kurios�pagrindiniai�

m
otyvai�yra�pūvančių�pelijančių�ir�gendančių�vaisių�bei�

d
aržovių�vaizd

iniai,�siekiant�p
rim

inti�m
ūsų�šiuo

laikinės�
visuom

enės�vartojiškum
o�nepastovum

ą�ir�pasekm
es�m

um
s.�

K
ūrinį�sudaro�video�film

as,�kuriam
e�užfiksuotas�puvim

o�
procesas,�objektai�–�infestacijos�įkarštyje,�ir�šeši�objektai�
stikliniuose�induose�perteikiantys�viso�šio�puvim

o�rezultatus�
ir�darbo�sukurtas�atliekas.�

0
5�

D
ovydas�Č

erniauskas
E
X
O
–X

O
Instaliacija

A
nalogiškas�atstum

ui�tarp�Ž
em

ės�ir�egzoplanetų�yra�tam
�

tikras�geism
o�vedam

as�žvilgsnis�–�ilgesingas,�analitiškas,�
kritiškas.�Š

io�žvilgsnio�veriam
i�vyrai�–�dangaus�kūnai�–�

vertinam
i�iš�tolo,�p

er�stiklą,�red
ukuojant�juos�iki�sausų�

d
uo

m
e
nų.�A

trasti�skirtum
ai�virsta�ne

sud
e
rinam

o
m
is�

sąlygom
is�ir�paieškos�tikslo�abejonėm

is.

U
žfiksavus�taikinį,�apim

a�tam
saus�m

iško�hipotezei�gretim
a�

baim
ė,�o�nepakeičiam

os�aplinkybės�kom
plikuoja�kontakto�

inicijavim
ą�–�tarp�jų�tiek�šviesos�barjeras,�tiek�seksualinė�

orientacija.�A
istros�ir�pavojaus�sankirtos�šviesa�glosto�

briaunas�vietų,�kuriose�m
ylisi�nepažįstam

i�ir�pro�langą�m
atosi�

erdvėlaiviai.�N
etekus�vilties,�privalom

a�vėl�ją�rasti.�

0
6
�

G
reta�O

na�G
aliauskaitė

A
r esu stiklakūnis debesis?

Instaliacija: 3 planšetės, projektorius, garsas, stiklas, plienas

A
š esu ten, kur nėra tavęs. / O

 tu būsi čia – kai nebus m
anęs. 

A
š tik norėjau skristi, / B

et dangus dar buvo per skaidrus, / 
O

 m
an užm

erkus akis – per gūdi naktis. 

M
anęs niekas nem

ato, tik tu. / Jei m
ano pasaulis yra tavo 

pasaulio atspindys, / Tuom
et kur randas pasaulis, kuris yra 

m
anojo atspindys? 

A
š m

atau daug balto m
edvilnės audinio, / K

uriam
e įsivyniojusi 

trapi m
ano sparnų struktūra, / S

udaryta iš tūkstančio m
ažų 

stiklo žvynelių. / Jie spalvotai žiba naktyje, / S
ukurdam

i 
įvairiaspalves gijas nutįsusias į šviesą. 

Č
ia atsirandu su aplaužytu tikėjim

u būti kas esu ar kas noriu 
būti.

21�
R
ūta�V

izbaraitė
K

aip susigrąžinti savo (at)vaizdą
A

udiovizualinė poem
a 5‘0

0
“, spauda ant tekstilės

A
u
to
rė
�re

fle
ktu

o
ja
�sa

vo
�sa

n
tykį�su

�p
a
ve
ikslė

lia
is,�

kuriuos�randa�įvairiose�socialinėse�nuotraukų�dalinim
osi�

p
latform

ose.�B
and

o�sup
rasti�kod

ėl�jaučia�stip
rų,�bene�

rom
antinį�ryšį�su�konteksto�neturinčiais�vaizdais.�Tyrinėja�

paveikslėlio�sakrališkum
ą,�reprodukuojam

o�vaizdo�auros�
atgijim

ą�ir�žvilgsnį�į�pasaulį�ir�save�kaip�į�pikseliuotą�atvaizdą.��
N
audojant�naujus�dirbtinio�intelekto�įrankius,�kūnas�yra�

klo
nuo

jam
as�ir�įveiklinam

as�kaip
�reg

im
yb
ė.�O

rig
inali�

re
p
reze

ntacija�p
raran

d
a�re

ikšm
ę
�ir�p

asim
etę

s�tarp�
tūkstančio�kitų�vaizdų,�kūnas�klajoja�atskirtas�nuo�savo�
šeim

ininko.�Jį�–�kaip�ir�pačią�erdvę,�kolonizuoja�patriarchalinis�
žvilgsnis.

22�
A
nastasija�Z

ubrickaja
S

tebėtojas stebim
as

E
kraninis darbas

K
ūrinys�„S

tebėtojas�stebim
as”�paliečia�privatum

o�tem
ą�

ir�kalb
a�ap

ie�vieną�lab
ai�aktualią�šių�d

ienų�p
ro
b
lem

ą�–�
stebėjim

ą,��kurio�dėka�m
us�visur�stebi�žm

onės,�kuriuos�
ste

b
i�kiti�žm

o
n
ė
s,�su

ku
ria

n
t�c

iklin
į�ratą

.�S
te
b
im
a
s�

stebintysis�–�šiuolaikinės�visuom
enės�paradoksas,�kai�m

es�
patys�tapom

e�tiek�stebėtojais,�tiek�stebėjim
o�objektais.�

A
uto

rė
�kūryb

iniam
e
�p
ro
je
kte

�p
asite

lkia�m
ito

lo
g
inius�

naratyvus�kaip�m
etaforą,�leidžiančią�suvokti�ir�kritiškai�

vertinti�technologijų�poveikį�asm
eninei�laisvei�ir�privatum

ui.�
K
ūryb

iniam
e�p

ro
jekte�interp

retuo
jam

as�į�techno
lo
g
ijų�

pasaulį�prasiskverbęs�„D
ianos�ir�A

kteono”�m
itas,�kurio�

herojai�yra�tiek�inform
acijos�vartotojai,�tiek�patys�vartojam

i�
kaip�inform

acija,�pažeidžiant�žm
onių�privatum

o�sam
pratą.�

Tai�procesas,�kurio�m
etu�pasaulis�pradėjo�m

echaniškai�
veikti�ir�tapo�grėsm

e�privatum
ui.



0
7�

R
okas�G

elžinis
N

edingęs, nerastas
Trijų kanalų videoinstaliacija

A
tsiradus�poreikui�atitrūkti�nuo�realybės�–�įsitraukiam

a�
į�eskapizm

ą,�kuris�šiais�laikais�m
anifestuojasi�kilpom

is.�
U
rbanistiniai�slam

pinėjim
ai,�skaitm

eniniai�slankiojim
ai�ir�

pasąm
oniniai�svajojim

ai�–�viso�labo�tarpinės�eskapizm
o�

stotelės.�K
eliaujant�šiuo�kilpiniu�m

aršrutu,�susikuria�išėjim
o�

nuorodų�neturinti�būsena.

0
8
�

A
rūnas�G

rigaitis
m

p_corridor
P

rojekcija, kilpa

K
ūriniu�„m

p_corridor“�tyrinėju�lim
inalias�erdves,�kurios�

dažniausiai�patiriam
os�per�vienatvę�ir�nostalgiją.�V

ienatvė�
yra�viena�dažniausių�problem

ų,�su�kuria�šiandien�susiduria�
jaun

i�žm
o
n
ė
s.�P

asirin
kd
am

as�sim
b
o
lin
e
s�sce

n
as�iš�

visiem
s�žinom

ų�ikoninių�film
ų,�anim

acijai�kurti�pritaikau�
senų�kom

piuterinių�žaidim
ų�estetines�charakteristikas�ir�

rekonstruoju�atskiras�scenas�3
D
�erdvėje,�bandydam

as�
pasiekti�efektą,�panašų�į�lim

inalios�ertm
ės�reiškinį.

0
9
�

G
abija�G

rigalaitytė
Taki atm

intis
A

udiovizualinis kūrinys, 0
8‘19“

P
asitelkiant�dronų�film

uotą�m
edžiagą,�dirbtinio�intelekto�

pagalba�įgarsinam
ą�asm

eninį�pasakojim
ą�ir�atm

osferinius�
garsovaizdžius,�kūrinyje�gilinam

asi�į�vaikystės�prisim
inim

us�
ir�patirtį�augant�dviejuose�Lietuvos�m

iestuose.

A
uto

rė
�skatina�p

ažve
lg
ti�į�saviraiško

s�kintam
um

ą�ir�
praeities�patirčių�įtaką�dabartinei�tapatybei,�siūlydam

a�
ko
ntem

p
liatyvią�erd

vę�ap
m
ąstym

am
s�ap

ie�asm
eninio�

augim
o�įtam

pas�besikeičiančiam
e�pasaulyje.

10
�

P
aulius�A

lgirdas�Jurgelevičius
G

ranulės
Instaliacija: kanklės, vandens talpa, kom

piuteris

S
avo�kūrybiniam

e�p
rocese�tyrinėju�objektų�p

rigim
tį,�jų�

tarpusavio�ryšius�ir�am
žinas�kūrybinės�išraiškos�paieškas�

nuolat�besikeičiančiam
e�pasaulyje.�Instaliacija�„G

ranulės“�
kankles�pozicionuoja�kaip�instrum

entą,�ir�kaip�kultūrinį�
artefaktą,�kuriam

e�susipina�senovės�m
itologijos�ir�folkloro�

n
aratyvai�su�g

arso
�m

an
ip
uliavim

o
�te

ch
n
o
lo
g
ijo
m
is.�

N
aud

o
jant�g

ranulinę�sintezę,�kanklėm
is�skleid

žiam
as�

g
arsas�frag

m
entuo

jam
as�ir�vėl�sujungiam

as�alg
oritm

o�
pagalba,�taip�sukuriant�garsinę�aplinką,�kurioje�senovinės�
m
elodijos�susilieja�su�šiuolaikiniais�garsiniais�elem

entais.�
Š
is�procesas�–�tarsi�m

itų�fragm
entacija�ir�rekom

binacija�
skaitm

eninėje�eroje,�kuriant�garsų�sintezę,�kuri�yra�tiek�
įsišaknijusi�istorijoje,�tiek�–�nukreipta�į�ateitį.

11�
M
artyna�K

airaitytė
B

uitinė m
ankšta

A
nim

acija

K
aim

ynystė,�kurią�ap
niko

�b
end

ruo
m
enės�d

vasia.�K
aip�

ir�diena�iš�dienos,�kalendorinio�laiko�žaidim
e,�m

oteriško�
prado�personažo�S

aulėtekio�pirm
inė�kelionės�stotelė�yra�

surūdijusių�geležinių�struktūrų�perpildyta�–�žaidim
ų�aikštelė.�

Č
ia,�tarp�žaism

ingo�šviesos�ir�šešėlių�šokio,�m
etalinėse�

orbitose,�žm
onių�siluetai�susilieja�į�vienį,�palikdam

i�erdvėje�
judančių�algoritm

ų�pėdsakus.�Š
ioje�žaidim

ų�aikštelėjė,�
S
a
u
lė
te
kis�a

kis�į�a
kį�su

sid
u
ria

�ir�u
žm

e
zg
a
�ryšį�su�

bendruom
enės�dvasia.�Š

ioji�–�keliauja�fiziniais�atspindžiais�
kaim

ynystės�erd
vėlaikyje.��K

iekviena�atkarp
a�–�tam

p
a�

vartais�į�begalinį�ritualą,�form
uojantį�kolektyvinę�sąm

onę,�
žvilgsnį�į�elem

entų�tarpusavio�ryšį�–�sąveiką�tarp�erdvinių�
struktūrų,�kasdienių�veiksm

ų�ir�kūniško�patyrim
o.

12�
K
arolina�K

azuraitė
D

viguba tikrovė
Lentikuliarinė spauda, 6 vnt. (43

,5 cm
 x 31 cm

)

Š
iais,�sparčiai�tobulėjančių�technologijų�laikais,�riba�tarp�

fiziškum
o�ir�virtualum

o�susilieja�į�vientisą�m
asę.�G

alim
ybė�

išbandyti�naujas�patirtis,�kurios�neegzistuoja�fiziniam
e�

pasaulyje,�yra�paprasta�kaip�niekada�anksčiau.�V
iena�iš�

pagrindinių�virtualybės�patyrim
o�form

ų�–�kom
piuteriniai�

žaid
im
ai.�K

ūrinys�„D
vig

ub
a�tikro

vė“�sute
ikia�žiūro

vui�
interaktyvų�patyrim

ą,�panašiai�kaip�ir�kom
piuteriniai�žaidim

ai.
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G
reta�R

ūta�K
liučinskaitė

M
iesto šešėliuose

E
kraninis darbas

K
o
liažo

�p
rincip

u�p
arem

tas�vid
eo

�kūrinys�sud
arytas�iš�

L
R
T
�2
0
16
�m
.�rep

o
rtažo

�„S
p
ecialus�tyrim

as:�K
ą�reiškia�

būti�benam
iu�žiem

ą,�kai�lauke�speigas?“�ir�2D
�anim

acijos.�
R
e
p
o
rtažo

�ve
ikė

jai�–�V
iln
iuje

�g
yve

n
antys�b

e
n
am

iai,�
b
esid

alinantys�savo
�p
atirtim

i�ir�p
ro
b
lem

o
m
is�neturint�

nam
ų�žie

m
ą,�o

�jų�ve
id
uo

se
�–�suanim

uo
ti�b

aland
žiai,�

prakalbantys�benam
ių�balsais.�A

bu�šie�m
iesto�gyventojai�

atrado�išeitį�kaip�išgyventi�priešiškoje�m
iesto�aplinkoje,�

nep
aisant�ap

linkinių�kritiko
s.�Iškeld

am
a�jų�p

ro
b
lem

as,�
pabrėžiu�naudos�praradim

o�pasekm
es�gyvenant�m

iesto�
visuom

enėje.�Š
is�kom

edijinio�stiliaus�kūrinys�leidžia�žiūrovui�
nuspręsti�ar�klausytis�sakom

ų�žodžių,�ar�išgirsti�benam
io�

poziciją�per�vaizduojam
ą�balandį,�ar�tik�pastebėti�balandžio�

karikatūrą�ir�juoktis�neįsiklausius�į�sakom
us�žodžius.
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Julija�K
uprijaškinaitė

P
alaim

os pievos pažadas avatarui
C

R
T

 m
onitorius, videokilpa

V
is�intensyvėjant�duom

enų�rinkim
ui�interneto�platybėse,�

autorė�apm
ąsto�savo�fizinę�ir�skaitm

eninę�egzistenciją.�
M
ūsų�skaitm

eninis�būvis�susideda�iš�dviejų�dalių:�m
atom

ų�
ve
iksm

ų,�kuriuo
s�ko

ntro
liuo

jam
e
�p
atys,�ir�d

uo
m
e
nų,�

su
ku
ria

m
ų
�fo

n
e
,�b

e
i�re

n
ka
m
ų
�m

u
m
s�n

e
žin

a
n
t.�Š

ie�
duom

enys,�saugom
i�įvairiose�duom

enų�bazėse,�atspindi�
m
ūsų�pasąm

onę.�A
utorė�spėlioja,�galbūt�vieną�dieną�jie�

galėtų�leisti�sukurti�personalizuotą�dirbtinį�intelektą,�kurio�
egzistencija�suteiktų�tam

�tikrą�nem
irtingum

o�form
ą?�Š

iam
e�

darbe�,,W
indow

s�X
P
“�operacinės�sistem

os�darbalaukio�
fo
n
a
s�p

ava
d
in
im
u
�„B

liss“�(lie
t.�p

a
la
im
a
)�ta

m
p
a
�3
D
�

skaitm
enine�erdve,�kurioje�autorės�avataras,�tuščias�indas,�

klajoja�po�begalinę,�tobulą�interneto�pievą,�laukdam
as,�kol�

skaitm
eninė�sąm

onė�užpildys�jo�protą.
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M
arija�Litoš

R
am

ūs laikai
E

kraninis darbas

Š
iuolaikinis�jaunas�žm

ogus�yra�aktyvus�bendruom
enės�

narys.�D
ab
artiniam

e�p
asaulyje�jaunų�žm

o
nių�skaičius�

sudaro�didžiąją�dalį�visos�populiacijos,�ko�anksčiau�nebuvo�
m
atyta�istorijoje.�Tačiau�pagal�socialinius�tyrim

us�tai�yra�
viena�iš�m

ažiausiai�apsaugom
ų�am

žiaus�grupių�daugum
oje�

valstybių.�K
ūrinyje�yra�vaizduojam

os�7�skirtingos�istorijos�iš�
įvairių�šalių.�K

iekviena�istorija�turi�savo�trum
pą�situaciją�ir�

savo�veikėją,�tačiau�visos�scenos�yra�susijusios�tarpusavyje�
p
ag
rind

ine�tem
a�–�karo

�veiksm
ais,�ir�jų�p

oveikiu�jaunų�
žm

onių�gyvenim
am

s.

16
�

N
atalija�Lokcikaitė

🜂
🜄
🜁
🜃

〇
T

V
 m

onitorius, plienas, šviesdėžė, skaidrė

A
š – cikada betono labirinte, skaičiuoju valandas iki 

aušros ir ieškau trum
palaikio stebuklo. Š

eši tūkstančiai 
bem

iegių naktų m
anęs laukia, kad akim

irkai išsinerčiau 
iš žem

ės ir m
agiškai m

ąstydam
a pam

atyčiau rytojų.

Pasitelkti�penki�elem
entai�(žem

ė�🜃
,�ugnis�🜂

,�vanduo�🜄
,� 

o
ras�🜁

�ir�d
vasia�〇

)�atve
ria�šiand

ie
no

s�p
asaulį�iš�

m
agiškojo�požiūrio�taško.�O

ras�–�laisvė�čia�yra�patapęs�
cikada,�nušviesta�rentgeno�spinduliuotės;�žem

ė,�kuri�
apsaugo�–�nukalta�iš�plieno;�vanduo,�įkūnytas�vam

pyrų�
pilim

i,�duoda�pažadą�pokyčiam
s�ir�pastovum

ui;�aplink�
ugnį�veikia�visi�kūnai�–�ji�palaiko�jų�gyvybę,�o�dvasia,�
įsikūnijusi�į�balsą,�persm

elkia�visus�šiuos�elem
entus.

A
ud
iovizualinės�p

entag
ram

o
s�ko

nsteliacija�kviečia�
p
atirti�no

rs�m
o
m
e
ntinį�ato

trūkį�nuo
�sting

d
ančio

s�
kasdienybės.�Ji�suteikia�galim

ybę�vaizduotės�pagalba�
pasinerti�į�„kas�būtų�jeigu�būtų“�naująjį�pasaulį.
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Laurynas�O

rlauskas
T
iñklìnis

Instaliacija: m
etalinė skulptūra, keram

ikiniai kybiai, nailoninis tinklas

A
utorius�ieško�individo�ir�visuom

enės�bendradarbiavim
o�

struktūrų�ir�m
o
d
elių,�žaid

im
ų�aikšteles�laikyd

am
as�

bendrom
is�erdvėm

is�ir�sąlygom
is�naujiem

s�santykių�
tinklam

s�kurti.�S
iekdam

as�suprasti�–�kaip�šie�tinklai�
form

uojasi,�kokios�jų�savybės�ir�sąlygos?

N
agrinėdam

as�„tinklinių“�tinklų�m
echanizm

us,�struktūras�
ir�taisykles,�rojų�gam

toje�ir�žm
ogaus�sąm

onės�sistem
as�

–�kuria�savo�žaidim
ų�aikštelę.
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G
iedrius�S

tonkus
K

ritinis išvykėlis
S

pauda ant drobės, kilim
as

P
avadinim

as�kaip�ir�drobė�su�kilim
u�siekia�anim

uoti�iš�
žiūrovo�galvos�dingusį�tropinį�asm

enį,�kuris�rankoje�laikė�
atradim

ų�kom
pasą�ir�braižė�savo�suvokim

o�žem
ėlapį.�

Laikui�bėgant�šis�fiktyvus�žm
ogutis�buvo�nustum

tas�į�
šalį.�P

avadinim
as�–�lyg�prozopopėja,�„D

éjà�entendu”�ir�
„Presque�vu”�išgyvenančiam

�žm
ogui.�Tavo�vaiko�žvilgsnis�

išėjo,�bet�tu�likai.�Š
ie�kūriniai�siekia�tapti�instrum

entu�
prim

enančiu�vaikystės�tyrinėjim
ą�ir�atradim

ą.


